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( 2 )   فنو214             المسار: ( توحيد المسارات )              صفحة

مملكة البحرين
وزارة التربية والتعليم
إدارة الامتحانات / قسم الامتحانات
امتحان نهاية الفصل الدراسي الأول للتعليم الثانوي للعام الدراسي 2016/2017 م
اسم المقرر: التصميم بالحاسوب                                              المسار: توحيد المسارات
رمز المقرر: فنو214                                        

    الزمن: ساعة ونصف ===================================================================

إجابة السؤال الأول:
1- عرف المفاهيم التالية:-
1-التصميم الجرافيكي:  هو نهج ابداعي يتم فيه الجمع بين العناصر البصرية والكلمات في قالب واحد. بهدف إيصال رسالة محددة.
2-الجرافيك: الرسوم والرموز والأشكال والصور المرئية.
3-التصميم: هو ابتكار وتكوين أشياء جميلة تحقق جمال الشكل ووظيفة الأداء.
2- اذكر عناصر بناء التصميم الجرافيكي؟

1-العناصر التيبوغرافية.(الكلمات)
2-العناصر الجرافيكية (الصور المرئية)

إجابة السؤال الثاني:
ضع علامة ( () أمام العبارة الصحيحة و علامة (() أمام العبارة الخاطئة:

	1.
	الصور الفوتوغرافية هي الرسومات التي ينتجها الفنان بهدف  إيصال رسالة محددة.
	(()

	2.
	التصميمات التعبيرية يمكن ان نعدها اعمالا فنية تم التعبير عنها بتوظيف برامج الحاسوب.
	(()

	3.
	غلاف الكتاب هو الغطاء الخارجي الذي يشمل الجزء الأمامي ولا يشمل الجزء الخلفي منه.
	(()

	4.
	معظم الأختام الدلمونية صنعت من الحجارة الصلبة والقاسية فقط.
	(()

	5.
	يزداد وضوح الصورة كلما ازداد عدد النقاط(البكسلات) في البوصة المربعة .
	(()



إجابة السؤال الثالث:
ضع رقم الصورة من القائمة ( ب ) أمام الأساس المناسب لها من أسس التصميم الجمالية في  القائمة ( أ )
	القائمة ( ب )
	القائمة ( أ )
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	· الحركة
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	· التوازن
التوازن غير المتماثل
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	· الوحدة

من أساليب تحقيق الوحدة بين العناصر المختلفة
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	· الآيقاع
	


إجابة السؤال الرابع:
ضع دائرة حول العبارة الصحيحة مما يأتي:
	1
	هو رسم او رمز او كتابة يكتسب صفة الشخصية او الخصوصية ويستعمل لتمييز وتعريف الشخص المعنوي .

	
	أ-
	الشعار.              
	ب-
	الملصق.
	ج-
	التصميم التعبيري.                       

	2
	هو أسرع مادة إعلانية مطبوعة تصل فكرتها الى الناس.

	
	أ-
	الاعلان المسموع.               
	ب-
	الإعلان في الجريدة الرسمية.
	ج-
	الملصق. 

	3
	من إرشادات تصميم الشعار:-

	
	أ-
	قلة الألوان.
	ب-
	دقة التفاصيل.
	ج-
	كثرة الألوان.

	4
	هي موضع في الحيز أو الفراغ وليس لها طول أو عرض أو عمق.

	
	أ-
	الوحدة.
	ب-
	النقطة.
	ج-
	النسبة.

	5
	هي الدرجة التي تحدد اللون فاتح أو غامق.

	
	أ-
	الكروما.
	ب-
	كنة اللون.
	ج-
	قيمة اللون.

	6
	هي الألوان المتقابلة على دائرة الألوان الأساسية.

	
	أ-
	الألوان المحايدة.
	ب-
	الألوان المتوافقة.
	ج-
	الألوان المتكاملة.

	7
	هي الألوان التي نستعملها في التصميمات التي تعرض على الشاشة.

	
	أ-
	RGB
	ب-
	CMYK
	ج-
	JBEG

	8
	من الرامج التي تعتمد على البكسلات كوحدة أساسية في بناء التصميم

	
	أ-
	كورل دروCorl draw
	ب-
	الفلاش flash
	ج-
	الرسام pint

	9
	هو المساحة أو المسافة بين العناصر في التصميم.

	
	أ-
	المنظور.
	ب-
	الفراغ.
	ج-
	التكوين.

	10
	هو الشكل الغالب أو المحور أو الفكرة السائدة في التصميم.

	
	أ-
	مركز السيادة.
	ب-
	الإيقاع.
	ج-
	التوازن.

	11
	هو اثر نقطة متحركة له طول وليس له عرض او عمق.

	
	أ-
	الخط
	ب-
	اللون
	ج-
	الفراغ

	12
	تتألف من شبكة مترابطة من النقاط التي تعرف بالبكسلات Pixels

	
	أ-
	الرسوم الخطية المتجهة.
	ب-
	الصور النقطية.
	ج-
	شاشة الحاسب الآلي.


انتهت الإجابة 
نمـــوذج الإجابـــة
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