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)السؤال الأول: (نصف درجة لكل إجابة).

ضع علامة (     )  أمام العبارة الصحيحة وعلامة (    ) أمام العبارة الخاطئة فيما يلي؟
1- (      ) التصميم الجرافيكي هو نهج ابداعي  يتم فيه الجمع بين العناصر البصرية من رسوم ورموز وأشكال والوان وكلمات في قالب واحد.
2- (      ) مركز السيادة هو الشكل الغالب أو الفكرة السائدة ويشترط ان يكون في وسط ومركز التصميم.
3- (      ) الإيقاع في التصميم هو تناوب منتظم للخطوط , أو الاشكال , أو الألوان , ويحتوي على نوعين من العناصر المتكررة ,الوحدات والفترات.
4- (      ) يعدّ برنامج أدوبي أليستريتور Adobe illustrator من أقوى البرامج التي تعتمد على الصور النقطية.
5- (      ) ألوان RGB هي الألوان التي نستعملها في التصميمات والتي تعرض على الشاشة فقط.
6- (   ) الحركة هي توزيع عناصر التصميم بطريقة تحافظ على ثبات حركة العين وعدم التنقل من عنصر لآخر.   
7- (      ) التوازن المتماثل هو التوازن الوهمي الذي لا يعتمد على المحاور او أي قوانين معينة.
8- (     ) الصور الفوتوغرافية هي الصور التي يتم التقاطها عن طريق الكاميرات الرقمية او الضوئية و تعطي المنظر الحقيقي للشيء.
9- (      ) لا يمكن ان نعد  التصميمات التعبيرية باستخدام الحاسوب أعمالا فنية.
10- (      ) النقطة هي موضع في الحيز او الفراغ وليس لها طول او عرض او عمق.
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)السؤال الثاني: (نصف درجة لكل إجابة)
( أ ) : اذكر سمتين اثنتين فقط من سمات المدارس التالية: 
	مدرسة الباهاوس
	حركة التصميم في سويسرا
	مدرسة نيويورك

	) تحرير الفن من الصناعة , و إحياء الحرفة من جديد و الابتعاد عن الزخرفة الزائدة التي كانت ميزة الفن في أوروبا خلال حقبة ما قبل القرن العشرين
2) التبسيط و التجربة و العودة إلى الشكل الأساسي
3) التركيز على استعمال الألوان الأساسية 
( الأحمر و الأزرق و الأصفر )
4) التركيز على الأشكال الهندسية الأساسية 
( الدائرة و المربع و المثلث )
5) استعمال الخطوط و الابتعاد عن المركزية في وضعية الصورة . 
6) الفراغ الواسع نسبيًا و التركيز على استعمال نمط معين في طباعة الحروف
7) إدخال التصوير الفوتوغرافي و مونتاج الصور إلى الفن الجميل
8) استبدال الصور الفوتوغرافية بأخرى مرسومة باليد بشكل واقعي جدًا
	1 ) عبرت و بقوة عن مشاكل المجتمع و نشاطاته , و ابتعدت عن التعبير عن التجارب و الأمور الشخصية , فأصبح دور الفنان إيصال الرسائل و نشر المعلومات المهمة في المجتمع 
2) الصور ظهرت بشكل موضوعي , إذ عبرت عن الواقعية مع عدم المبالغة في الادعاءات تكثر في الإعلانات التجارية في الغالب 
3 ) استعملت الشبكات الرياضية (  Grids  ) التي تعد من أقوى وسائل تنظيم المعلومات و العناصر بطريقة متوازنة و منسجمة 

	1 ) معالجة الشكل البصري ( شكل , لون , فضاء , خط , قيمة ) عن طريق تقليل العناصر و التركيز على جوهر التصميم من خلال استعمال الرموز , بدون الانتقاص من قيمة التصميم و مدلولاته . 
2 ) استعمال العلامات و الرموز البصرية ( الشعارات Logo   ) للتعريف بالأشياء , إذ كانت العلامات تستعمل للتعريف بنوعية المنتجات أو للتعريف بالجهة التي تنتج هذه المنتجات 
3) الاعتماد على الكتابة بخطوط حديثة 
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( ب ) اذكر مجالين فقط من مجالات استخدام التصميم الجرافيكي الالكترونية حديثا 
       والمطبوعة قديما: (نصف درجة لكل إجابة)

	الرقم
	المواد الالكترونية حديثا
	الرقم
	المواد المطبوعة قديما

	1
	تصميم المواقع الالكترونية
	1
	الكتب

	2
	التصاميم الهندسية
	2
	المجلات

	3
	التصاميم الفنية
	3
	الصحف

	4
	الافلام
	4
	الأوراق الرسمية

	5
	الرسوم المتحركة
	5
	أغلفة المنتجات الاستهلاكية

	6
	الدروس التفاعلية
	6
	بروشورات

	7
	تصاميم البرامج والالعاب
	7
	مطويات

	8
	الإعلانات التجارية
	8
	تقويمات

	9
	تصميمات الهندسية لمشاريع المعمارية والمنتجات الصناعية والاعمال الفنية
	9
	بطاقات
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السؤال الثالث: (درجة لكل إجابة)
( أ )- اكتب المصطلح المناسب في العمود ( أ ) بما يتناسب معه من العمود ( ب ):

	( أ )
	( ب )

	الخط
	هو اثر نقطة متحركة , لذا فان له طول وليس له عرض أو عمق.

	التصميم
	هو الابتكار والتكوين لأشياء جميلة ومفيدة.

	العناصر التيبوغرافية
	العناصر التي تعتمد على الكلمات

	العناصر الجرافيكية
	العناصر التي تعتمد على الصور المرئية

	الألوان الحيادية
	هي الأبيض والأسود والرمادي ودرجاتهم
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)السؤال الرابع(نصف درجة لكل إجابة)
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)( أ )- أذكر أسس التصميم الجمالية؟
1- الوحدة.
2- الحركة.
3- التوازن.
4- الإيقاع.
5- مركز السيادة.
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) ( ب )- مهارات التصميم بالحاسوب: 
1- التلاعب بالصور.
2- إنشاء الرسوم.
3- التلاعب بالنصوص والكلمات.
4- [bookmark: _GoBack]التلوين وإضافة الملامس
5- إضافة التأثيرات المختلفة.
 (
انتهت 
الإ
جابة
)






